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Rzado rogram rozwijania szkoinej infrastruktury oraz kompetencji ucznidw i nauczycieli w zakresie TIK.
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Klasa: III Edukacja:
e matematyczna

Temat: Przystanek zadanek - ¢wiczenia w dodawaniu, odejmowaniu, mnozeniu
i dzieleniu.

Cele operacyjne lekeji:
Edukacia matematyczna

Uczef:
o Dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe w zakresie 100,
o Mnozy i dzieli w zakresie tabliczki mnozenia.

o Samodzielnie wykonuje éwiczenia utrwalajqce umiejetnosé liczenia w zakresie
czterech dziafar.

o Whybrane dziatania realizyje za pomocq aplikacji komputerowych.

Podstawa programowa:
Edukacja matematyczna:
3.3,34,42

Formy: zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

Srodki  dydaktyczne: Moje <¢wiczenia - matematyka, tablica interaktywna:
www.matzoo.pl, www.tabliczkamnozenia, https://learningapps.org, szpatutki z imionami
ucznidw, szpatulki z dzictaniami na dodawanie i odejmowanie w zakresie 100, karteczka
z linkiem do éwiczen w domu.

Metody:
s Gry dydoktyczne - tablica interakiywna,
e Praktyczna - rozwiqzywanie zadaf w éwiczeniu,
e (zynna,
e Aktywizujgca.
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. WSTEP

. Rozgrzewka - ,Szpatutki z dziglaniami” .

Uczniowie kolejno losujq szpatutke z dziatanie na dodawanie lub odejmowanie.,
odczytuja je i podaja wynik. Reszta ucznidw sprawdza poprawnoéé podanego
wyniku.

. Wyscig - gra w grupach z wykorzystaniem tablicy interaktywne;
https://learningapps.org/1569190. Nauczyciel losuje czworo uczniéw, ktdrzy
podchodzq do tablicy i wybierajq swoja postaé w grze. Nastepnie Rozpoczyna sie
wyscig. Uczniowie kolejne rozwiqzuja dzictania, kidre pojawiaja sie na tablicy,
kazdy poprawnie wskazany wynik przesuwa zawodnika na torze wyécigowym do
przodu. Wygrywa ten, ktdry pierwszy dotrze do mety (3 grupy).

. Matematyczna piramida: hitps://learningapps.ora/1654065 -  uczniowie
(6)chetni wpisuja wiadciwe liczby w puste pola, zaczynajac od dotu, dodajac dwie
sgsiednie liczby, wspinamy sie na szczyt.

. Pracaw éwiczeniu ( .Moje cwiczenia - matematyka s. 29) - uzupetnianie piramidy,
obliczajac sumy i wpisujac brakujace liczby.

. Urodzinowa matematyka - hiips://learningapps.org/1739280 - wylosowany
uczeh podchodzi do tablicy i dopasowuje dzidlanie, ktdrego wynik jest cyfrq lat
na kartce urodzinowej a tq kartka urodzinowa. Nastepnie losuje kolejnego
ucznia, ktdry dobiera kolejo pare. Jeéli uczeh sie pomyli losuje kolege lub
kolezanke i razem wykonujq to zadanie (8 przykladdw).

Szybka rozgrzewka z tabliczki mnozenia - hitps://www.xn--tabliczkamnoenia-
Ord.pl/gry/ - uczniowie kolejno podchoedzg do tablicy interaktywnej i podajq
poprawny wynik mnozenia.

. Praca w cwiczeniu (s. 29/ éw. 2) - oblicz i napisz kolejno brakujace liczby w
dziclaniach na mnozerie i dzielenie tak, aby liczba od ktdrej zaczniemy byla
wyhikiem ostatniego dzictania.

. MILIONERZY: htips://learningapps.org/1927758 - sprowdzamy swoje
umiejetnodci i wygrywamy milion.

. Praca domowa

Mo je ¢wiczenia - matematyka s. 29/éw. 31 4

Dla chetnych link do poéwiczenia w domu:

htip://www.matzoo pl/kiasa3/ede jmowanie-0d-100 13 33

Uczniowie zaznaczajq prace domowa w éwiczeniu i wklejaja do zeszytu
karteczke z linkiem. Moga ja rowniez znalezé na stronie internetowej szkoty
w zaktadce AKTYWNA TABLICA - ciekawe linki.




